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Etat des ressources halieutiques 
mondiales

La situation mondiale des pêches et de l’aquaculture (FAO, 2010)



Politiques de gestion de la pêche

• Licences de pêche pour certaines espèces 
soumises à conditions, engins de pêche

• Quotas de pêche

36 espèces dans l’Union Européenne

• Aires marines protégées (tournantes ou non)

5127 AMP (dont 2200 zones de non prélèvement), 
0.6% des océans
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Objectifs des modèles

Intégrer les comportements stratégiques des 
pêcheurs dans les politiques de gestion des 
ressources halieutiques

Choix de la taille optimale d’une aire marine 
protégée

Comparaison des politiques 



1er modèle (1/4)

• Hypothèses: 

concave

Secteur oligopolistique : n joueurs, M=n-1

Stratégie markovienne du joueur i  

Fonction de valeur :                      ;



1er modèle (2/4)

• Etape 1 : Résolution au niveau des pêcheurs 

Equation d’Hamilton-Jacobi-Bellman :

ρV(x)=argmaxEiψ(x, Ei)

ψ(x, Ei)=R(x,Ei)+

En dérivant ψ(x, Ei) par rapport à Ei, on obtient γ
(coefficient de la fonction de valeur)

En remplaçant dans l’équation HJB, on détermine la
stratégie markovienne des joueurs : Ei(n)

R(x,Ei)=0 permet de déterminer le nombre de pêcheurs
en libre accès



1er modèle (3/4)

• Etape 2 : Résolution au niveau de l’agent en 
charge de la réglementation 



1er modèle (4/4)

Hamiltonien de l’ACR après avoir substitué la
stratégie markovienne des joueurs :

; ;

A partir de et , on détermine le point
d’équilibre et les trajectoires d’équilibre



2nd modèle (1/3)

• Introduction d’aires marines protégées

• Hypothèses

Espace divisé en 2 zones

n joueurs; Rente, stratégie markovienne  et fonction 
valeur de forme identique à celles du 1er modèle



2nd modèle (2/3)

• Etape 1 : résolution du jeu différentiel des 
joueurs

Résultat :

Etape 2 : l’ACR calcule les trajectoires des stocks 
en fonction de la taille de la réserve choisie m



2nd modèle (3/3)

2 racines réelles et distinctes de l’équation 
caractéristique :      et       de signe opposé 

Point selle

Trajectoires des stocks en fonction de m

Stocks de ressources varient selon la valeur de m



Conclusion

• Politique optimale excluant toute déviation 
des joueurs

• Stocks de ressource préservés

• Stocks de biomasse plus élevés avec réserve 
en fonction de sa taille 

• Meilleure acceptabilité sociale de la réserve 
par rapport à la politique de licence sous 
conditions


